
1º CAMPEONATO DE VIDEOGAME MORAR 

REGULAMENTO 

Regras Gerais do Campeonato 

1º CAMPEONATO DE VIDEOGAME MORAR - é uma competição de vídeo games com o caráter 

de disputa amigável, sem fins lucrativos, organizado pela Morar Construtora. 

A competição será disputada por etapas eliminatórias, sendo quem perder a partida estará 

eliminado. 

Inscrições 

Cada participante para se inscrever, deve solicitar que seu responsável (com algum grau de 

parentesco e que seja maior de idade) preencha a ficha de inscrição disponível em 

(FORMULÁRIO GOOGLE) até dia 10/10/2019 às 22:00 horas. 

Tendo finalizado as inscrições máximas permitidas, o formulário sairá do ar, e será informado o 

término das vagas. 

É obrigatório a inscrição prévia no evento, portanto, ao se inscrever no campeonato estará 

confirmando a leitura e entendimento das regras, e estará, portanto, sujeito aos termos deste 

Regulamento. 

Reclamações posteriores por desconhecimento do Regulamento ou não entendimento das 

Regras serão desconsideradas. Caso não tenha entendido claramente qualquer ponto do 

regulamento, entre em contato com os organizadores para esclarecimento prévio. 

O Campeonato constituirá de 16 participantes, podendo abrir para 32 participantes, caso 

complete mais 16 inscritos. 

Caso o número de inscritos for menor que 16, os jogos ocorrerão em modalidade de torneio 

(Composto em fase de grupos e eliminatórias. Serão feitas dois grupos, os mais bem 

classificados passarão para a fase eliminatória – 4ªs de finais, Semifinal, Final).  

Se houver 01 inscrito ou for nulo, o campeonato será provisoriamente cancelado. 

Data, local e Horários 

Inscrições até dia 10/10/2019 

Local dos Jogos – Stand de Vendas Morar Construtora - Av. Eldes Scherrer Souza, s/n - Parque 

Res. Laranjeiras, Serra - ES, 29165-680 

Dia dos Jogos – Sábado dia 12/10/2019 

Horários – Inicio às 09:30 da manhã  

Definição de Jogos. 

O jogo do campeonato será realizado no Console PS4, jogo Fifa 2019. 



Se houver número ímpar de inscritos, o último a ser sorteado jogará contra o melhor colocado 

dos perdedores da primeira fase (saldo de gols, se persistir o empate será realizado o sorteio 

entre os competidores que estiverem melhor colocados) 

Mata-Mata (Quem perde a partida será eliminado) 

Será feito os sorteios dos confrontos, com partida única para decidir os classificados para as 

próximas fases. 

Partida única  

Jogo único, se persistir o empate, haverá prorrogação. Se o placar estiver empatado após a 

prorrogação, haverá disputa de pênaltis para determinar o vencedor. 

Os vencedores das partidas desta fase se classificarão para a próxima fase. 

Afunilando para as oitavas de final, quartas de final, semifinal e final.  

Os perdedores das suas respectivas semifinais, jogaram partida única para decidir o terceiro 

lugar. 

3º Lugar 

Jogo único, se persistir o empate, haverá prorrogação. Se o placar estiver empatado após a 

prorrogação, haverá disputa de pênaltis para determinar o vencedor. 

O vencedor será intitulado 3º colocado do 1º CAMPEONATO DE VIDEOGAME MORAR 

Final 

Composição do jogo: 

Jogo único, se persistir o empate, haverá prorrogação. Se o placar estiver empatado após a 

prorrogação, haverá disputa de pênaltis para determinar o vencedor. 

O vencedor será intitulado – Campeão do 1º CAMPEONATO DE VIDEOGAME MORAR 

O perdedor será intitulado Vice-campeão, sendo 2º lugar. 

Pré-jogo / pós-jogo 

Os jogadores terão 02 (dois) minutos antes de cada partida para definir táticas e escalações. 

No intervalo do jogo somente 01 (um) minuto para substituições e alteração de tática. 

Durante as partidas somente 01 (um) ‘’pause’’ por jogador com duração de 30 (trinta) 

segundos para alterações de tática e substituições. 

Não pode em hipótese alguma, brincadeiras ou provocações com o jogador oponente.  

Sorteio dos jogos. 



Será feito na hora, por meio eletrônico (site sorteador.com.br) na presença de todos os 

participantes. 

Equipamentos 

PLATAFORMA = Console PS4 

JOGO = FIFA 2019 

 

Premiação 

1º colocado – CAMISA DO TIME DO CORAÇÃO (Premiação de 250,00 , para retirar a camisa do 

time escolhido na loja parceira. O Voucher deverá ser retirado no escritório da Empresa Morar, 

que fica localizado na Av. Fernando Ferrari, nº 1080, Mata da Praia, Vitória, E/S) 

2º colocado – 150,00 em jogos (Premiação de 150,00 em jogos para retirar na loja parceira. O 

Voucher deverá ser retirado no escritório da Empresa Morar, que fica localizado na Av. 

Fernando Ferrari, nº 1080, Mata da Praia, Vitória, E/S) 

3º colocado – 100,00 em jogos (Premiação de r de até 100,00 em jogos para retirar na loja 

parceira. O Voucher deverá ser retirado no escritório da Empresa Morar, que fica localizado na 

Av. Fernando Ferrari, nº 1080, Mata da Praia, Vitória, E/S) 

 

 

Escolha de Equipes 

Cada jogador poderá escolher o clube de sua preferência e trocá-lo a cada jogo do 

campeonato e poderá haver confrontos entre times iguais com uniformes diferentes.  

Times como “Seleção Clássica” e “Seleção Mundial” ou “Seleções” não serão permitidos neste 

campeonato, assim como times editados. 

Partidas e sessões 

Configurações das partidas 

Modo: Amistoso 

Times: Clubes 

Duração: 10 minutos  

Prorrogação: Sim 

Pênaltis: Sim 

Lesões: Desligado 



Câmera: Padrão Konami 

Setas dos Jogadores: Verde 

Nível de dificuldade: Estrela 

Emoção do Jogador: Não 

Substituições: 3 (três) 

Velocidade do jogo: 2 (dois) 

Estádio: Aleatório 

Período: Noite 

Estação do Ano: Verão 

Clima: Bom 

Altura da grama: Normal 

Condições do campo: Normal 

Tipo de Bola: WE-PES2016 

Configurações das partidas - final 

Modo: Amistoso 

Times: Clubes 

Duração: 15 minutos 

Prorrogação: Sim 

Pênaltis: Sim 

Lesões: Desligado 

Câmera: Padrão Konami 

Setas dos Jogadores: Verde 

Nível de dificuldade: Estrela 

Emoção do Jogador: Não 

Substituições: 3 (três) 

Velocidade do jogo: 2 (dois) 

Estádio: Aleatório 



Período: Noite 

Estação do Ano: Verão 

Clima: Bom 

Altura da grama: Normal 

Condições do campo: Normal 

Tipo de Bola: WE-PES2016 

 

Premiações 

As premiações serão realizadas no final dos jogos, após a partida final. 

Os responsáveis dos ganhadores terão que assinar declaração de recebimento da premiação. 

Será entregue ao participante um envelope contendo o voucher correspondente à sua 

colocação. 

Atrasos e W.O. 

Jogadores que não se apresentarem no horário correto de suas partidas, serão penalizados 

com a perda da partida por WO (equivalente ao placar de 2x0) tolerância de 05 (cinco) 

minutos. 

Caso ocorra a não apresentação dos dois jogadores no horário marcado de suas partidas, serão 

penalizados com empate (equivalente ao placar de 0x0 sem a somatória dos pontos), amos 

estarão eliminados. 

É solicitado aos participantes que estejam sempre à disposição 10 minutos antes do horário 

previsto das suas partidas, com o intuito de evitar atrasos no campeonato e/ou a perda de 

partidas por W.O. 

Desclassificação 

Caso o participante descumprir algum dos itens abaixo será desclassificado: 

 Descumprir alguma regra do regulamento; 

 Ofender ou xingar o adversário da partida; 

 Ficar tocando a bola em demasia na zaga, praticar anti-jogo, falta de competitividade, 

recuar a bola do campo de ataque para defesa repetitivamente, sendo definida pelo 

mediador da partida; 

 Interferir em outra partida do campeonato e/ou tirando a concentração dos jogadores. 

 A organização não se responsabilizará pelos participantes em caso de: 

Descumprimento de qualquer termo do regulamento. 

Desclassificação por indisciplina. 

Perca por WO. 



Desclassificação em qualquer uma das fases por não cumprir os requisitos de 

classificação. 

Despesas que não estiverem a cargo da organização. 

Outros fatos que não estiverem contemplados nas normas. 

Casos extraordinários, ou seja, extras-regra serão analisados e resolvidos pelos organizadores 

do campeonato juntamente com os participantes envolvido e o bom censo dos mesmos. 

 

Termo de uso de imagem 

Na qualidade de responsável pelo menor aqui inscrito no 1º CAMPEONATO DE 

VIDEOGAME MORAR,  autorizo o uso de imagem do mesmo e a minha através de 

fotografia, impressão off-set, tipográfica, reprográfica, slides, ou outro 

qualquer processo análogo, para divulgação comercial das atividades do 

campeonato, através de cartazes, folhetos, outdoors, webs-site, etc., bem 

como todo e qualquer trabalho artístico e literário, respeitadas as diretrizes 

fixadas no Estatuto da Criança e do Adolescente, estando ciente desde já, que 

não caberá em tempo algum, qualquer reclamação, indenização, ou 

pagamento de valor antecipado ou posterior pelo uso de sua imagem, sendo 

a presente autorização feita de modo gratuito e permanente. 


